
Février 2002  1 

 
 
 
 
 

Dossier de presse 
 
 
 
 
 

 
Full IP over broadcast media 

 
 
 

 
üü  Un projet d’entreprise très prometteur basé sur UDLR, 
    protocole Internet international (IETF – RFC 3077) 
 
üü  Les architectes de l’Internet par satellite 
 
üü  Les premières solutions logiciels pour intégrer    
    les liens satellite à diffusion dans l’Internet  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Philippe Jacut, Marketing Director   
philippe.jacut@udcast.com ( 01 69 59 21 90 

 

 

 
 
Véronique Massé, Consultante Senior 
veronique@clipping.fr ( 01 44 59 68 91 
 



Février 2002  2 

Sommaire 
 
 
 UDcast : les architectes de l’Internet par satellite 

 

De l’INRIA à UDcast, un programme de recherche aboutie : RODEO 
 

Le génie de la recherche pour optimiser l’Internet par satellite 
 

Le projet UDcast réunit les fondateurs et investisseurs  

 
3 

 

4 
 

4 
 

 
L’Internet par satellite  : des atouts exceptionnels pour un marché mondial 
 

Les cinq grands atouts de l’IP par satellite 
 

Exemple d’infrastructures spatiales : la flotte satellites d’EUTELSAT 
 

Le positionnement d’UDcast sur le marché de l’IP par satellite 
 

 
 

6 
 

7 
 

7 

 
La genèse d’UDcast : le projet RODEO et le protocole UDLR 
 

Le projet RODEO : quatre scientifiques résolvent le problème du routage  
sur liaison satellite (unidirectionnelle) 
 

UDLR : un protocole reconnu standard international par l’IETF (RFC 3077) 
 

 

 
10 

 
10 

 
L’offre d’UDcast et sa valeur ajoutée 
 

Une offre de logiciels complète et prête à l’emploi 
 

Les services associés à l’offre de logiciels 
 

Les 12 atouts précieux des solutions UDcast 
 

 
 
        12 

 

        12 
 

        13 
 

 
La stratégie de développement d’UDcast 
 

Les cibles -clients prioritaires 
 

Les partenaires stratégiques d’UDcast 
 

Focus sur deux cas réalisés par UDcast 
 

L’offre d’UDcast : des solutions sans frontières  
 

 
 
        14 

 

        14 
 

        14 
 

        15 
 

 
Les hommes d’UDcast 
 

L’équipe de direction 
 

Les cinq départements 

 
 
        16 
 

        17 
 

         
Annexes : 
 
- Liste des communiqués de presse diffusés par UDcast (Fév. 2001 ð Janv.2002) 
 

- Petit lexique pour ceux qui veulent en savoir plus  
 

- L’INRIA et le projet RODEO 

 
        18 
 

        19 
 

        20 
 
 



Février 2002  3 

 
UDcast : les architectes de l’Internet par satellite 
 
 
 
 
 
La création d’UDcast, le 1er juin 2000, sur le marché de l’Internet par Satellite relève d’une 
double rencontre :  
 
FF  la première a lieu entre quatre chercheurs et ingénieurs de l’INRIA (Institut National de 
Recherche en Informatique et Automatique) partageant leur expertise autour du projet RODEO, 
 
FF  la seconde entre ces quatre chercheurs et un homme marketing et commercial venant 
de l’industrie informatique.  
En effet, dans le courant du 1er semestre 2000, l’équipe issue de l’INRIA - Patrick Cipière, 
Antoine Clerget, Emmanuel Duros et Luc Ottavj – se mettent en quête d’un chef de file pour 
animer les résultats de leurs recherches au travers d’un projet d’entreprise.  
Ils font la connaissance de Didier Tymen qui, convaincu par les promesses de ce projet sans 
précédent, se laisse séduire par leur initiative : c’est ainsi qu’en juin 2000 UDcast trouve à la fois 
en lui son PDG et son porteur de projet. 
 
Didier Tymen avait auparavant réalisé des missions opérationnelles chez Sun Microsystems, Mips 
Computer Systems et Echelon Corporation.  
 
& Présentation de l’équipe de direction d’UDcast. Voir en page 16 
 
 

De l’INRIA à UDcast, un programme de recherche aboutie : RODEO 
  
 
La genèse du projet UDcast s’inscrit directement dans le programme de recherche RODEO porté 
par l’INRIA. En 1988, le projet RODEO, réseau hauts débits et ouverts, démarre, sous l’impulsion 
de Christian Huitéma, pour initier des travaux sur la diffusion d’informations sur large bande 
passante ; le groupe des quatre chercheurs commence à se former dès 1996 et les premières 
recherches les conduisent à explorer les solutions pour intégrer les liens UniDirectionnels 
dans l’Internet.  
 
Au sein du groupe RODEO, les quatre scientifiques développent, expérimentent et 
implémentent le mécanisme UDLR (UniDirectionnal Link Routing). Ils arrivent vite à la 
conclusion que le temps est venu de concevoir des produits pour le marché et des services 
associés basés sur la technologie UDLR.  
 
Une idée brillante qui donne naissance à UDcast puisque la mise sur marché de tels produits 
n’entre pas dans les attributions d’un groupe de recherche. Dès le démarrage de l’entreprise, 
l’INRIA a assuré les quatre chercheurs de son soutien et les accompagne notamment dans la 
promotion d’UDLR. 
 
& Pour en savoir plus sur l’INRIA et le programme de recherche RODEO, voir en page 20 
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Le génie de la recherche pour optimiser l’Internet par satellite 

 
 
La société UDcast s’est spécialisée dans le support des liens unidirectionnels dans 
l’Internet tels que les liens satellitaires. Elle se qualifie elle-même comme le lieu de 
rencontre entre le protocole IP et les liaisons satellites (qui sont UniDirectionnelles par 
nature).  
Concrètement, la société propose aux fournisseurs d’accès et d’applications Internet, aux 
diffuseurs de contenus et aux constructeurs de matériels, des produits logiciels prêts à l’emploi 
pour intégrer complètement et de manière transparente dans l’Internet des liens spéciaux de 
type :  
 
ü Numérique satellite (DVB-S)   

    ü Numérique hertzien (DVB-T) 
ü Radio numérique (DAB). 

 
L’équipe d’UDcast, composée de 22 personnes, conçoit et édite des logiciels optimisés 
autour de la technologie UDLR (UniDirectional Link Routing) : protocoles de routage 
Multicast, transfert de données multipoint fiable,  logiciels de contrôle et de sécurité, et des outils 
d’administration conviviaux. 
 
« Un document, une image, ou un fichier quelconque est répliqué simultanément vers des 
centaines ou des milliers de destinations via le satellite à partir d’une source unique » tel est le 
type d’applications que permet la technologie UDcast, précise Didier Tymen, PDG d’UDcast.  
 
 

Le projet UDcast réunit les fondateurs et les investisseurs 
 
 
La société a choisi le technopôle de Sophia-Antipolis pour y installer ses infrastructures centrales 
et a ouvert des bureaux à Paris et à Washington.  
 
Afin de soutenir et de pérenniser le développement de ses activités, UDcast a réalisé en 
décembre 2000 un premier tour de table d’un montant de 12 millions de francs (1,83 million €) 
auprès de CDC Innovation, d’I-Source et de la SGAM (Société Générale Asset 
Management).  
 
UDcast a levé 7 M € pour son deuxième tour de table dans une opération conseillée par 
NetsCapital. Trois fonds d’investissement, Baytech Venture Capital, MC Capital Europe (filiale 
VC de Mitsubishi Corporation) et CDC Kineon ont rejoint les partenaires du 1er tour – CDC 
Innovation Partners, SGAM et I-Source – afin d’accompagner UDcast dans ses futurs 
développements technologiques et son positionnement sur les marchés internationaux. 
 
 
FF  Les investisseurs du 2ème tour de table expliquent pourquoi ils ont choisi UDcast 
 
 
Jude Ngu’Ewodo, Baytech Venture Capital : « UDcast a acquis, par le caractère unique de son offre 
permettant de supporter les liens unidirectionnels dans l’Internet, une place de leader technologique qui 
fait désormais autorité. Ce positionnement place définitivement la barre haute pour les nouveaux venus 
sur ce marché et confère à UDcast un avantage concurrentiel certain ».  
 



Février 2002  5 

Taro Ikeba, MC Capital Europe : « Nous avons la ferme intention d’accompagner UDcast dans la mise 
en valeur de son expertise et le développement de business au Japon et en Asie, car nous savons par 
expérience que ces marchés sont très demandeurs de multicasting sur IP ».  
 
Philippe Clermont, CDC Kineon : « Notre vocation est d’investir dans des start-up portant des projets 
novateurs, économiquement viables, et alignés avec le développement de CDC. Cet investissement 
s'inscrit clairement dans l'une des lignes d'action de CDC Kineon : contribuer au mandat de la CDC 
concernant le désenclavement numérique du territoire par le soutien de projets de haut niveau visant à 
apporter des solutions  technologiques innovantes sur les zones non spontanément équipées par les 
opérateurs traditionnels ("permettre de faire ce que l'initiative privée ne fait pas").» 
 
Stéphane Boudon (General Partner), CDC Innovation Partners : « UDcast est promis à un bel avenir, 
cette levée de fonds constituant une étape clé de son développement. Nous pensons que l’élargissement 
de la structure du Capital donnera un réel impetus tant au niveau local par le support de CDC Kineon qu’à 
l’international via BayTech et MC Capital Europe. CDC Innovation Partners et CDC Kineon forment 
conjointement après l’opération le groupe d’actionnaires le plus important, et prouvent leur confiance 
renouvelée à l’équipe d’UDcast ». 
 
Hélène Gans, SGAM : « SGAM est particulièrement heureuse d’avoir conclu dans ce tour de table un 
partenariat international. C’est l’atout qui va donner aux ambitions de la très brillante équipe d’UDcast les 
moyens de leur expression et de leur réalisation ». 
 
Didier Moret (Membre du Directoire), I-Source :  « Les technologies proposées par UDcast peuvent 
largement contribuer à résoudre les problèmes de fluidité qui, à notre avis, constituent encore la principale 
entrave au développement des usages d’Internet. Le financement d’une start-up qui met en œuvre des 
technologies issues de l’INRIA s’inscrit pleinement dans notre mission ». 
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L’Internet par satellite : des atouts exceptionnels pour  
un marché mondial  
 
 
Le satellite est le premier média à suivre la tendance vers le tout numérique, probablement en raison de 
la directionnalité de ses ondes qui a permis d’allouer de nouvelles ressources sans avoir à en libérer 
d’anciennes. 
La demande en terme de débit au niveau terrestre se fait tous les jours plus pressante.  
 
Grâce à la capacité du satellite à atteindre tous les points d’un territoire donné, les communications par 
satellite éliminent toutes les difficultés d’atteinte de boucle locale, notamment celle de la dépendance 
géographique. Les personnes utilisant ce service ont une antenne satellite, ils reçoivent directement les 
données sans aucune dépendance envers un quelconque fournisseur d’accès et pas davantage de la 
qualité de service de son réseau.  
 
 
ðð  Les cinq grands atouts de l’IP par satellite 
 
L’Internet par satellite présente cinq grands atouts pris en compte dans les solutions UDcast : 
 

��  La diffusion à grande échelle. Le satellite est un des médias le plus adapté pour le 
Multicast (diffusion multipoint). Une même donnée émise vers le satellite est en effet reçue 
simultanément par un ensemble de récepteurs en différents endroits, qu’ils soient dix, cent 
ou des milliers. C’est la notion de diffusion. Ces receveurs peuvent ensuite la rediriger sur un 
réseau local à destination d’applications clientes. Pour réaliser cette opération, un receveur 
doit échanger des informations de signalisation avec les autres récepteurs. Le nombre de 
récepteurs pouvant être très élevé, le nombre d’informations échangé peut alors devenir très 
important et nuire à la transmission de données. Il s’agit alors de faire le nécessaire pour 
limiter l’échange de ces informations alors que le nombre de récepteurs augmente, c’est la 
notion de passage à l’échelle. Les délais inhérents au transit via l’orbite géostationnaire 
produisent des effets pervers sur les performances qu’il convient aussi de palier.  
 
��  La rapidité de transmission. Les satellites sont un moyen de transport à grande vitesse 
pour l’IP (le débit va jusqu’à 40Mb/s sur une parabole de 60 cm) et peuvent transférer des 
animations, des applications audio, vidéo et logicielles nécessitant une large bande 
passante. Sa rapidité est comparable voire supérieure à d’autres solutions à large bande 
passante comme le câble ou l’ADSL. La vitesse est indispensable en matière d’Internet mais 
toutes les personnes ne peuvent en bénéficier du fait de leur localisation géographique. 

 
��  L’accessibilité. Que ce soit pour le câble ou l’ADSL, un opérateur télécom doit déployer 
d’importantes et lourdes infrastructures pour amener des services Internet à l’abonné. Ces 
déploiements se limitent alors à certaines agglomérations et ne couvrent qu’une partie de la 
population. Pour ce qui est du satellite, il suffit d’une antenne parabolique classique pour 
bénéficier d’une connectivité à haut débit. 
L’accessibilité des satellites géostationnaires couvre tous les continents. Par exemple, la 
flotte de satellites d’EUTELSAT est en mesure de garantir la rapidité et l’accessibilité 
instantanée partout en Europe, au Moyen-Orient et bientôt sur d’autres continents plus 
éloignés. 

 
��  La pénétrabilité. Les données sont transmises au moyen des techniques numériques de 
télédiffusion, ce qui entraîne une réduction du coût de l’équipement. Ainsi, les 
téléspectateurs des chaînes télévisées transmises par un satellite donné (ex : HOT BIRD 
d’EUTELSAT) peuvent accéder à l’Internet à haut débit avec l’antenne qu’ils utilisent pour 
recevoir la télévision numérique DVB (Digital Vidéo Broadcasting). 
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��  Le retour sur investissement. Envoyé une seule fois, reçu par tous : c’est la parfai te 
définition du multicast. Les deux problèmes majeurs d’Internet sont la rapidité et la 
disponibilité : dans de nombreuses parties du monde l’accès à Internet est très lent voire 
totalement impossible. En effet, si l’accès aux communications rapides à hauts débits 
commence à devenir disponible en milieu urbain, il en est tout autre pour les zones rurales. 
Et quand l’accès hauts débits s’avère possible dans les zones éloignées, il reste malgré tout 
très onéreux. Par exemple, en France une ligne louée à 1Mb/s coûte environ 150 K€ par an 
pour un utilisateur. Sur la base de 1000 récepteurs le coût passe à 150 € par an contre 
150 € par mois pour une solution ADSL moins performante.  
Il est de nombreux endroits où il n’est pas rentable d’installer du haut débit de « type fibre ».  
Plusieurs exemples montrent qu’il n’est pas utile d’engager de telles dépenses ; de plus, les 
opérateurs hésitent à investir des fonds pour développer de telles infrastructures qui ne leur 
assureront pas un retour rapide sur investissement. 
L’écart est flagrant entre les infrastructures technologiques installées dans les pays 
développés tels que les USA et les pays européens et les autres pays comme ceux des 
continents asiatiques et africains. Les technologies satellitaires ont ceci d’exceptionnel 
qu’elles sont accessibles au plus grand nombre et de fait, qu’elles contribuent à diminuer ces 
disparités récurrentes. 
  

 
Exemple d’infrastructures spatiales : La flotte satellites d’EUTELSAT 

 
Une société européenne comme EUTELSAT apporte au travers de ses satellites  des flux à 85 millions de 
foyers (et 2 millions de chambres d’hôtel) en Europe, en Afrique du nord et au Moyen-Orient. Ses cinq 
satellites HOT BIRD diffusent près de 800 chaînes de télévision et 500 stations de radio. 
La capacité de transmission d’EUTELSAT apporte aux Internet Services Providers le backbone qui lui 
permet d’offrir plus de services sur des territoires plus larges, avec plus de fiabilité, en comparaison avec 
les réseaux terrestres existants. 
 
En travaillant étroitement avec les partenaires de l’industrie des télécommunications, EUTELSAT aide au 
développement d’une panoplie complète et permanente de solutions réseau par satellite supportant 
totalement le protocole Internet. 
 
Les résultats d’EUTELSAT montrent que 100% de sa bande passante a généré 460 Millions d’Euros en 
1999, avec pour répartition :  
 
- 75% vidéo et audio (consumer TV & radio, professional) 
- 20% données (Internet, intranet, extranet, corporate networks) 
- 5% voix/données (communication mobiles, téléphonie rurale…) 
 
Donc 20% des 460 M€ – soit 100 Millions € de revenus sur de la bande passante satellite - provient du 
transfert de données de type IP pour EUTELSAT, sachant que deux des sociétés Européennes 
(EUTELSAT et ASTRA) se partagent le marché européen. 
 
On peut donc conclure que le marché européen du transfert IP par satellite est de 200 millions d’Euros 
(1300 Millions de francs).  
 
Par ailleurs, 30% du trafic Internet est considéré de nature multicast ce qui porte le marché potentiel pour 
ce type de service et de matériel à près de 21 milliards $ d’ici 2005. (source : Pioneer Consulting) 
 
 
 
ðð  Le positionnement d’UDcast sur le marché de l’IP par satellite 
 
L’Internet par satellite n’est pas qu’un procédé nouveau de transmission, c’est aussi un marché 
de taille mondiale et dont les enjeux font rêver de nombreux acteurs.  
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Or, jusqu’à maintenant, il était utilisé dans un cadre restreint en direction d’utilisateurs passifs 
(sans voie de retour possible) avec des performances inégales. 
 
L’arrivée d’UDcast sur le marché et du protocole UDLR révolutionne les comportements par : 
 

ØØ  la bidirectionnalité, rendue possible par UDLR. UDcast ouvre la voie de retour terrestre 
(ou satellite) et rend ainsi l’Internet par satellite bidirectionnel comme l’illustrent les deux 
flèches (rouge et bleu) de son logo. Les acteurs deviennent des utilisateurs actifs et 
interactifs. 
 
ØØ  le passage à l’échelle. En raison de la diffusion à grande échelle permettant d’atteindre 
des millions de récepteurs et des applications interactives nouvelles rendues possibles par 
UDLR, se posent des problèmes de passage à l’échelle. A travers sa suite de logiciels, 
UDcast rend possible le passage à l’échelle, permet une réduction proportionnelle des coûts 
et une viabilité effective de ce type d’architecture. 
 

UDcast distingue deux grands domaines d’applications (professionnelles et grand public) qui 
nécessitent le protocole UDLR et fonctionnent sur trois médias UniDirectionnels (satellite DVB-
S, hertzien numérique DVB-T, radio numérique DAB). 

 
ÊÊ  Les applications professionnelles. 
 
Elles mettent en jeu des communications inter ou intra entreprises, pouvant atteindre des 
dizaines de milliers de récepteurs : 
 

-    streaming audio et vidéo 
- mise à jour de contenu web 
- diffusion d’informations 
- content delivery, réplication de base de données 
- vidéo conférence 
- formation à distance 
- multi-diffusion de messages et contenus Corporate 
- distribution de logiciels (téléchargement) 

 
& Exemple concret d’application professionnelle 
 
C’est pour répondre à la demande des officines que UDcast avec ses partenaires Alliance-Sat et Divona 
ont décidé de concevoir une offre intégrée de communication via satellite, particulièrement adaptée à 
l’animation de points de vente. La réalisation de cette opération supposait de conjuguer les compétences 
d’acteurs complémentaires : Alliance-Sat en tant que fournisseur de contenu, UDcast en tant que 
concepteur et éditeur de logiciels de communication, Divona en tant qu’expert en communication et 
diffusion de données par satellite.  
 

Un système complémentaire et évolutif 
 

ü l’installation permet le transfert de fichiers informatiques   
   notamment pour des mises à jour simples, rapides et   
   fiables.  

ü une grande capacité de stockage des données 
   d’information.  

ü une installation qui permet d’autres développements    
   comme la diffusion de programmes vidéos. 
 

 
Pourquoi le satellite ? 

 

F C’est un moyen pour atteindre n’importe  
    quelle officine, n’importe où. 
F Il assure un rapport coût/gain très  
    avantageux comparé aux moyens terrestres  
    traditionnels.  

F Il permet la diffusion d’un même contenu  
    pour tous par l’utilisation de l’architecture    
    multicast (envois fiables en multipoints) 
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Ce partenariat technologique et de service a conduit à l’élaboration d’une solution intégrée par satellite 
permettant à la fois l’insertion de messages ciblés sur un choix de plusieurs programmes 
musicaux et la diffusion d’une ambiance musicale.  
 
 
ÊÊ  Les applications grand public 
 
Celles-ci mettent en jeu à terme des centaines de milliers, voire des millions de récepteurs, qui 
supposent qu’UDcast contractent avec des OEM ayant des matériels adaptés au prix du marché 
et supportant les logiciels d’UDcast : 
 

- jeux sur internet 
- jeux avec un grand nombre de joueurs 
- téléchargement de jeux (pay per play) 
- e-commerce 
- e-formation 
- vidéo à la demande 
- informations boursières  
- distribution de logiciels (téléchargement) 
 

 
 
&  Exemple concret d’application grand public 
 
Une console Séga, Nintendo ou Sony est aujourd’hui équipée d’un processeur 64 bits, et les jeux ont 
essentiellement un fonctionnement en local sans interactivité extérieure. 
Un des nouveaux enjeux est d’organiser des jeux à plusieurs participants par Internet on line, mais 
aussi non plus d’acheter des CD de jeux mais de télécharger les jeux par Internet, comme on 
télécharge  une application de gestion chez un ASP. 
On se rend compte que les débits actuels de l’Internet ne pourraient suffire, et qu’une distribution 
Broadcast est souhaitable, si ce n’est indispensable. 
 



Février 2002  10 

 
La genèse d’UDcast : le projet RODEO et le protocole UDLR 
 
 
ðð  Le projet RODEO : quatre scientifiques résolvent le problème du routage sur 
liaison satellite (unidirectionnelle) 
 
La diffusion de flux volumineux par Internet a besoin d’un débit important. L’idée était de tirer 
parti de la large bande passante dont disposent les satellites de télédiffusion. Pour parvenir à ce 
résultat, les chercheurs de l’INRIA ont dû résoudre un problème majeur énoncé en ces termes : 
 

Le protocole Internet (IP) suppose que le support de transmission sous-jacent est 
bidirectionnel, c’est à dire qu’il peut émettre et recevoir des paquets par une même 
interface.  
Or, la carte de réception est unidirectionnelle, elle ne peut que recevoir. 

 
Pour qu’un émetteur et un récepteur puissent communiquer, il faut assurer une voie de retour IP 
vers l’émetteur par voie terreste, radio ou satellitaire. 
La solution développée par les chercheurs de l’INRIA permet à tous les protocoles de 
l’Internet  donc aux applications Internet, de fonctionner sans avoir à leur apporter de 
modifications.  

 
& Pour en savoir plus sur le projet RODEO de l’INRIA, voir en page 20 

 
ðð  UDLR : un protocole reconnu standard international par l’IETF (RFC 3077) 
 
Mécanisme standard qui ouvre la bidirectionnalité du canal satellitaire par un retour terrestre, la 
technique UDLR (Unidirectional Link Routing) permet, dans un contexte ouvert et 
standardisé : 
 

- de tirer le meilleur parti fonctionnel et économique des caractéristiques des satellites 
géostationnaires et notamment de leur aptitude au transfert de données, à la 
multidiffusion et de leur faible coût de réception, 

- de partager des canaux d’émission entre plusieurs communautés de sites utilisateurs, 
- de supporter de façon native les protocoles de routage Internet Unicast et Multicast.  
 
 

 

Le saviez-vous ? 
 
Aujourd’hui, les principales applications de l’Internet sont point à point 
(Unicast). Elles sont inadaptées à la diffusion simultanée de masse du 
même contenu. Mais l’Internet peut véhiculer des flux de multi-diffusion 
(Multicast) avec contrôle du périmètre de diffusion (site, organisme, ville, 
région, pays, monde) et des directions de propagation (là où les flux sont 
demandés). 
 

En tête de la liste des applications Multicast on trouve les applications 
audio et vidéo, les systèmes « push », la distribution et la mise à jour 
automatique des logiciels, la téléconférence et la duplication de sites 
web. 
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La technique UDLR, soit le routage sur liaison satellite unidirectionnelle, constitue un outil 
puissant pour : 
 

- amener de l’Internet haut débit vite et partout en complémentarité totale avec les 
solutions terrestres, 

- permettre l’émergence et le déploiement rapide de nouveaux usages de l’Internet. 
 
L’UDLR apporte la bidirectionnalité et donc la transparence pour toutes les applications 
au standard Internet et de facto contribue à la décongestion du trafic sur le réseau des 
réseaux. 
 
 
ð Les actualités du protocole UDLR 
 
 
Ø Fin 2001, Emmanuel Duros a été nommé Chairman du groupe de travail UDLR 
(UniDirectional Link Routing) à l’IETF (Internet Engineering Task Force). 
Chercheur à l’INRIA de 1996 à 2000, Emmanuel Duros est actuellement Responsable Réseau de 
la société UDcast, qu’il a co-fondée en juin 2000. L’essentiel de sa mission auprès de l’IETF 
consiste à apporter son expertise scientifique et professionnelle pour l’optimisation du protocole 
UDLR et sa standardisation officielle par l’IETF. 
 
Ø UDcast a réalisé un livre blanc sur la problématique « Comment assurer l’intégration 
complète des liens de diffusion dans l’Internet ».  
Ce document constitue une introduction à la technologie UDLR.  
 

Chapitre 1 : le contexte de convergence et d’intégration ayant actuellement lieu entre les mondes de la 
diffusion d’une part, et des télécommunications / Internet d’autre part.  
Chapitre 2 : un aperçu de la technologie UDLR, pourquoi elle a été développée et quels sont ses avantages 
principaux.  
Chapitre 3 : une esquisse des fonctionnalités supplémentaires améliorant cette convergence, en particulier 
des points de vue économique et opérationnel.  
Chapitre 4 : des exemples typiques d'applications pouvant tirer profit de telles technologies.  
Chapitre 5 : La vision d’UDcast de la convergence. 
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L’offre d’UDcast et sa valeur ajoutée 
 
 
 
ðð  Une offre de logiciels complète et prête à l’emploi 
 
 
Les solutions UDcast ont été développées dans une optique de respect des standards. 
 
UDcast propose aux Services Providers, Broadcasters et aux constructeurs de matériels, des 
produits logiciels prêts à l’emploi pour intégrer dans l’Internet de manière transparente les liens 
Multicast tels que : le satellite DVB-S, le DVB-T hertzien et la radio DAB. 
 
UDcast propose une implémentation la plus « up to date » du protocole UDLR. La société 
azuréenne conçoit et édite des logiciels optimisés pour la technologie UDLR :  
 
 

��  UDroutecast : adaptation des protocoles de routage pour permettre le passage à l’échelle  
 
��  UDpush : outils de transfert de données en multipoint fiable.  
 
��  UDauth : logiciel d’authentification et de sécurité  
 
��  UDadmin : logiciel convivial avec interface web pour l’administration et la gestion  
   des récepteurs/routeurs  
 
 

Les logiciels UDcast sont optimisés pour la diffusion sur les liens par satellite (UniDirectionnels) 
et pour le passage à l’échelle (scalability) pour un très grand nombre de récepteurs/routeurs et 
d’émetteurs. 
 
 
UDcast fournit également des kits d’évaluation (UDkit) qui incluent sa suite de logiciels : 
 
 

��  UDstation : routeur pour l’émission 
 
��  UDbox : routeur pour la réception 

 
 
ðð  Les services associés à l’offre de logiciels 
 
 
UDcast propose à ses clients et partenaires une série complète de services professionnels : 
 

- Support technique, maintenance 
 
- Infogérance : administration des routeurs en émission et réception  
 
- Consulting (architecture réseau) 
 
- Formation adaptée à la demande. 
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Les 12 atouts précieux des solutions UDcast 
 
 

w Les applicatifs bâtis au dessus d’UDLR sont écrits de façon standard 
 

w Les outils UDLR sont standards (IETF RFC 3077) 
 

w L’utilisation de toute application native IP (protocole et routage) 
 

w L’indépendance du fournisseur d’accès Internet pour la voie de retour 
 

w La possibilité d’avoir plusieurs stations d’émission 
 

w Excellent rapport qualité/prix et simplicité de mise en oeuvre et de déploiement 
 

w Prédisposé aux applications multicast 
 

w Les liaisons à hauts débits 
 

w Solution sécurisée qui passe à l’échelle : grand nombre de récepteurs 
 

w Apporte une solution à l’engorgement du trafic Internet 
 

w Permet la télévision et la radio interactives 
 
 

Schéma : exemple d’application professionnelle et d’application grand public (Soho) 
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La stratégie de développement d’UDcast 
 
La stratégie d’UDcast est basée sur un modèle BtoB indirect par adressage d’un réseau de 
partenaires OEM, VAP (Value added Parteners) et autres revendeurs installés dans les pays 
concernés. 
 
 
ðð Les cibles-clients prioritaires 
 
UDcast a, d’ores et déjà, identifié quatre grandes catégories de cibles commerciales 
professionnelles, dites BtoB (Business to Business) : 
 

- OEM (Original Equipment Manufacturer) 
 
- VAP (Value added Partners) 
 
- Grands comptes 
 
- INO (Internet Network Operator : ISP, ASP, Telco) 
 

Avec dans chaque cas des prescripteurs importants et incontournables : exemple Eutelsat et 
Astra pour le DVB-S, en Europe. 
 
On peut dire cependant que ces marchés grand public sont un mix de plusieurs mots clés : 
télévision, jeux et évènementiel (sportif, religieux, politique, nature…) 
 
 
ðð Les partenaires stratégiques d’UDcast  
 
UDcast a conclu de solides partenariats qui lui assurent d’être d’ores et déjà considérée comme 
une référence dans le domaine de l’Internet par satellite : 
 

- Alliance-SAT (filiale d’Alliance Santé) 
 
- Alcatel Space 
 
- Divona (filiale de Monaco Télécom) 
 
- e-téra (SAEM / Conseil Général du Tarn) 

 
 
ðð  Focus sur deux cas réalisés par UDcast 
 
F Dans le secteur privé : Alliance-Sat et Divona 
 

Filiale d’Alliance Santé, répartiteur dans la distribution pharmaceutique, Alliance Sat propose 
une offre logicielle incluant la diffusion Multicast de programmes musicaux entrecoupés de 
messages publicitaires de type santé publique et commerce de détail. 
Divona (filiale de Monaco Télécom) est intervenu dans le projet à plusieurs titres : maîtrise de 
l’infrastructure de diffusion, plate-forme multimédia en charge de la gestion du flux IP, bande 
passante et gère au quotidien le déploiement des systèmes de réception. 
Plus de 500 officines ont déjà adopté ses solutions, parmi les 6000 pharmacies en voie 
d’équipement. 
 
& Pour consulter le dossier de l’application-client Pharmaciens : contacter l’agence Clipping
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F Dans le secteur public : Le Conseil Général du Tarn 
 

Cette région française a décidé de fournir des moyens de hauts débits de connectivité aux 
écoles, collèges, universités, administrations et particuliers quel que soit l’endroit (ville, village, 
campagne ou zone de montagne) par une combinaison adapté de passage de fibre optique (en 
cours), de liaison satellite (opérationnel) et de terrestre numérique. 
 
e-téra déploie des solutions développées par UDcast. 
 
 
ðð L’offre d’UDcast : des solutions sans frontières 
 
Dans un premier temps UDcast a abordé le marché français et a signé des accords stratégiques 
avec des équipementiers français.  
 
Parallèlement à ce développement sur l’hexagone, UDcast a entamé une prospective 
internationale en direction de deux marchés : l’Amérique du Nord (USA et Canada) et l’Asie. 
 
Afin d’appuyer cette prospective internationale, UDcast a choisi dès août 2000, de 
participer à tous les salons qui constituent des rendez-vous incontournables des 
professionnels : 
 
 

 
& Année 2001 
 
 

• Février : CDN à New-York 
 

• Février : Milia à Cannes 
 

• 21 au 26 avril 2001 : National Association of Broadcasters à Las Vegas  
 

� 13 et 14 juin 2001 : Narrowcast à Paris 
 

� 18 au 22 juin 2001 : Broadcast Asia à Singapour   
 

� 30 et 31 août 2001 : World Summit à Paris  
 

• 14 au 18 septembre 2001 : IBC à Amsterdam 
 

• 18 au 20 septembre 2001 : Networld+Interop à Paris 
 

• 4 au 6 décembre 2001 : CDN à San José 

 
& Année 2002 
 
 

• 8 au 11 avril 2002 : National Association of Broadcasters à Las Vegas  
 

• 5 et 6 juin 2002 : Narrowcast à Paris 
 

• Septembre 2002 : Worldsummit Paris summer 
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Les hommes d’UDcast 
 
 
 
L’équipe de direction : 
 
� PDG : Didier Tymen ( acting pour ventes et marketing) 
� Directeur Scientifique : Luc Ottavj 
� R&D (acting pour Opérations et support clients) 
 

- Responsable R&D : Antoine Clerget 
- Responsable Système : Patrick Cipière 
- Responsable Réseau : Emmanuel Duros 

 
� Directeur administratif, financier et ressources humaines : Pierre Gerbens 
 

� Directeur Marketing : Philippe Jacut 
 
 
FF  Didier Tymen, 44 ans, Chairman et CEO d’UDcast. 
 

Depuis 97 il était Directeur Commercial et Marketing d’Aenix, intégrateur informatique basé à 
Paris. Depuis 1993 il était Directeur Europe du Sud et PDG de la filiale française d’Echelon, 
leader mondial des réseaux de contrôle pour l’industrie, les transports et le bâtiment.  
Avant de rejoindre Echelon, Didier Tymen a occupé différents postes de responsabilités 
techniques, marketing et commerciales chez Prime Computer, McDonnell Douglas, Sun 
Microsystems et Mips Computer Systems. 
Didier Tymen est diplômé en informatique de l’Université de Bordeaux. 
 
FF  Luc Ottavj, 55 ans, Chief Scientist Officer d’UDcast. 
 

Luc Ottavj entre à l’INRIA en 1983 où il occupe différentes responsabilités allant du 
développement logiciel, de la direction du centre informatique à la direction de l’équipe 
systèmes et réseaux du consortium W3C. Il est reconnu comme un de ceux qui ont introduit 
Internet en France. 
Avant son entrée à l’INRIA, Luc Ottavj a occupé différentes fonctions au Ministère de 
l’Equipement incluant le développement logiciel, la direction technique et la direction du centre 
informatique. 
Luc Ottavj possède un diplôme d’ingénieur de l’Ecole des Travaux Publics de l’Etat et un DESS 
en Management de l’Information, de l’Institut du Management de l’Information de Paris et de 
l’Université Technologique de Compiègne. 
 
FF  Antoine Clerget, 29 ans, Director R & D d’UDcast. 
 

Il rejoint le projet RODEO à l’INRIA en 1997 où il effectue son doctorat. 
Il y consacre ses travaux de recherche au routage multicast et au protocole de transport en 
environnement hétérogène, comme les réseaux de satellites ou les réseaux dynamiques. 
Diplômé de l’Ecole Polytechnique où il suit un cycle de mathématique, physique et informatique, 
il entre en 1995 au Corps des Télécommunications puis prend en charge plusieurs études en 
télécommunications à l’ENST (Ecole Nationale Supérieure des Télécommunications). 
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FF  Pierre Gerbens, 50 ans, Director Administratif et Financier d’UDcast 
 

Précédemment Directeur Administratif et Financier d’Aenix, il a occupé des positions 
équivalentes chez Madge Networks France, Mips Computer France, Microsoft France et Union 
Carbide.  
Pierre Gerbens est titulaire d’un diplôme d’Etudes Comptables Supérieures, et d’un diplôme de 
Troisième Cycle de Droit des Affaires de l’Université Paris 1. 
 
FF  Philippe Jacut, 49 ans. Director Marketing d’UDcast. 
 

Il a mené une grande partie de sa carrière (10 ans) chez Siemens et dans le domaine des bases 
de données multi-évaluées et de l’OLAP. 
Philippe Jacut est diplômé de l’International School of Business and Technology (Paris) et du 
Control Data Institute (Paris). 
 
FF  Patrick Cipière, 52 ans, Director Core System d’UDcast. 
 

Patrick Cipière entre à l’INRIA en tant qu’Ingénieur Logiciel dans le projet RODEO. En prenant 
en charge les développements IP, il représente l’INRIA auprès de l’IETF dans les groupes de 
travail correspondants. Patrick Cipière a été impliqué dans le choix puis le déploiement de Linux 
au sein de l’INRIA. 
De 1988 à 1992, Patrick Cipière a co-fondé une première start-up issue de l’INRIA, ISTAR, 
société dédiée à la transformation d’images satellites en modèle de terrain 3D, pour des 
applications civiles et militaires. ISTAR fait aujourd’hui partie du groupe Matra Défense. 
Patrick Cipière est titulaire d’un Doctorat en Informatique et d’une Maîtrise de Physique de 
l’Université de Bordeaux.  

 
FF  Emmanuel Duros, 31 ans, Director Networking d’UDcast. 
 

Il fait son entrée en février 1996 à l’INRIA en tant qu’ingénieur au sein du projet RODEO. 
Participant actif à l’IETF, Emmanuel Duros est l’auteur principal de la technologie UDLR 
aujourd’hui standardisée. Il a conçu, fait les choix techniques et implémenté le mécanisme qui 
permet de supporter les liens UniDirectionnels dans l’Internet.  
De 95 à 96, il travaille au sein d’un laboratoire de recherche à l’Université de Sydney (Australie), 
où il participe à l’implémentation du protocole « IP mobile ». 
Emmanuel Duros est titulaire d’un Bachelor of Sciences de l’Université de Bristol (UK) et d’un 
DESS en télécommunications et d’un magistère en informatique de l’Université de Paris VI. 
Fin 2001, Emmanuel Duros a été nommé Chairman du groupe de travail UDLR (UniDirectional 
Link Routing) à l’IETF (Internet Engineering Task Force). 
 
La société UDcast, qui compte 20 personnes, est structurée autour de cinq départements : 
 
ðð R&D, développement produits  : spécifications, développements logiciels et matériels, white 
papers, documentations techniques. 
 
ðð Ventes et marketing : vente, étude de marché, plans et étude marketing, liste de prix, 
brochures commerciales, présentations, salons, site web activité commerciales, prévisions de 
ventes.  
 
ðð Support clients : maintenance, formation, installation, administration/infogérance. 

 
ðð Production : fabrication, recherche produits, sous traitance, contrôle qualité, tests, logistique. 
 
ðð Finance, administration et ressources humaines : comptabilité, finance, reporting, 
administration des ventes, ressources humaines. 
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Annexes 
 

 
Liste des Communiqués de Presse diffusés par UDcast 

 

(Période : de Février 2001 à Janvier 2002) 
 

 

 

FF  UDcast, l’architecte de l’Internet par satellite  

 

22 février 2001 

 

FF  UDcast réalise un premier tour de table de 12 millions de francs 

 

27 février 2001 

 

FF  UDcast apporte sa technologie Multicast à Alcatel Space pour l’intégrer    
    dans les solutions haut débit de SkyBridge  

 

 

28 mars 2001 

 

FF  UDcast annonce sa participation à quatre grands salons mondiaux  

 

3 avril 2001 

 

FF  UDcast et l’INRIA annoncent la reconnaissance internationale  
    par l’IETF du protocole UDLR - UniDirectional Link Routing 

 

 

11 avril 2001 

 

FF  UDcast exposera au Narrowcast 2001 (Streaming, Broadband, Content)   
    à Paris Expo (Porte de Versailles) 

 

 

23 mai 2001 

 

FF  UDcast et Microspace Communications deviennent partenaires pour  
    offrir des solutions clés en mains de transmission Multicast par satellite 

 

 

21 juin 2001 

 

FF  UDcast nomme Gi lles Bohan au poste de Sales Channel Manager 

 

10 juillet 2001 

 
FF  Animation sonore et service multimédia par satellite pour les  
    pharmacies : Alliance -Sat élabore avec Divona une solution intégrée   
    basée sur les produits et la technologie d’UDcast 
 

 

 

5 septembre 2001 

 
FF  Emmanuel Duros est nommé Chairman du groupe de travail UDLR 
    (UniDirectional Link Routing) à l’IETF  
 

 

     27 décembre 2001 

 
FF  UDcast conclut une 2ème levée de fonds de 7 millions €           31 janvier 2002 

 
1 Tous ces communiqués de presse sont disponibles auprès de  
      l’agence Clipping (Véronique Massé 01 44 59 68 91) 
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Petit lexique pour ceux qui veulent en savoir plus 
 
 
IP : c’est l’Internet Protocole, c’est LE protocole de transfert de l’information qui permet de 
communiquer sur le net. 
 
 
Lien UniDirectionnel : comme son nom l’indique c’est un lien qui ne va que dans un sens, de 
l’émetteur vers le récepteur : c’est à dire que les informations envoyées par le satellite sont 
réceptionnées par le particulier qui ne peut, en revanche, pas en émettre de la même façon.  
Tout ça semble fort logique puisqu’il faudrait disposer d’un émetteur satellite personnel pour 
pouvoir assurer une telle émission. Seules les grosses structures peuvent s’offrir de pareils 
engins. L’envoi de données par le particulier est assuré par sa ligne téléphonique ou par une 
ligne ISDN.  
Exemple de liens UniDirectionnels : diffusion radio et télévision par satellite. 
 
 
UDLR (UniDirectionnal Link Routing ) : c’est donc le protocole qui permet l’intégration de liens 
Unidirectionnels dans le protocole Internet. Ce nouveau protocole, réalisé par UDcast est en 
passe de devenir un standard international agréé par l’IETF. 
Internet Engineering Task Force, l’IETF est l’organisme international où sont normalisés les 
protocoles Internet. 
 
Jusqu’à présent cette intégration n’était pas possible à cause du caractère asymétrique entre les 
réseaux classiques et les liens. UDLR résoud ce problème en émulant une connexion 
bidirectionnelle entre les routeurs qui sont connectés par un lien unidirectionnel. Le canal 
satellitaire est rendu bidirectionnel par la voie de retour terrestre. 
 
 
Unicast : les ordinateurs possédant chacun une adresse IP, on peut envoyer les trames en 
spécifiant l’adresse IP de l’ordinateur à qui on veut envoyer les informations. Les éléments actifs 
et passifs du réseau (commutateurs, répéteurs, routeurs...) dirigent l’information dans la bonne 
direction pour que les trames arrivent au bon endroit. Seule la machine ayant l’adresse 
contenue dans la trame regarde et traite l’information. 
 
 
Broadcast : le principe du broadcast est d’envoyer une information à tous les ordinateurs du 
réseau où l’on est. Au lieu d’envoyer en unicast vers l’adresse IP de chaque machine, on envoie 
la trame à tous les ordinateurs du sous-réseau en utilisant l’adresse de broadcast. Cette 
adresse est réservée à cet usage. Chacun des ordinateurs du sous-réseau regarde et traite la 
trame comme si elle leur était personnellement adressée. 
 
 
Multicast : Plutôt que d’envoyer les fichiers du serveur vers chacune des machines clientes 
(unicast), on peut n’envoyer l’information qu’une seule fois et chaque ordinateur client la 
récupère. En effet, dans un réseau Ethernet par exemple, toutes les trames qui circulent 
passent par tous les ordinateurs. C’est le principe du multicast : on envoie l’information à une 
adresse et tous les clients écoutent cette adresse. 
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L'INRIA (Institut National de Recherche en Informatique et Automatique) est un institut public 
français de recherche en informatique (2500 personnes) composé de différents groupes 
travaillant sur des domaines variés. 

Site web : www.inria.fr 

Créé en 1967 à Rocquencourt près de Paris, l'INRIA est un établissement public à caractère 
scientifique et technologique (EPST) placé sous la double tutelle du ministère de la recherche 
et du ministère de l'économie, des finances et de l'industrie. Les principales missions de 
l'INRIA sont décrites par le décret du 2 août 1985 portant sur l'organisation et le fonctionnement 
de l'institut. 

Le projet RODEO 

L’objectif de ce groupe de travail est de concevoir, d’évaluer et d’implémenter des mécanismes 
pour l’utilisation efficace et simple des ressources de communication.  
 
Concrètement le projet RODEO démarre en 1988 sous la conduite de Christian Huitéma, 
avec pour cadre général les réseaux ouverts et à hauts débits. Très vite, le projet s’oriente vers 
le protocole Internet et son ingénierie. 
Entre temps la télévision et la radio numérique par voie satellitaire ou hertzienne se sont 
développées et avec elles sont apparus de nouveaux moyens de transmission de données. 
 
Dès 1996, le groupe RODEO a travaillé, de la conception à l’implémentation des mécanismes 
permettant d’intégrer de manière standard les liens unidirectionnels dans l’Internet. 
Ce groupe de recherche a la responsabilité du working group UDLR (Unidirectional Link 
Routing) au sein de l’IETF (Internet Engineering Task Force). 
L’IETF (www.ietf.org) est une organisation internationale composée d’industriels, de chercheurs 
d’instituts publics et privés qui valident et standardisent les nouveaux protocoles de l’Internet. 
Au sein de ce working group, le mécanisme UDLR a été approuvé par la communauté de 
l’Internet et est aujourd’hui sur le point de devenir un standard international. 
 
Les résultats du projet RODEO ont permis la mise en place d’une connectivité IP complète 
permettant à un site récepteur de recevoir à faible coût et à haut débit des flux Internet par 
satellite et d’envoyer par voie terrestre les flux élaborés localement. 
UDLR permet de tirer parti des caractéristiques des satellites géostationnaires. 
Par rapport aux autres solutions Internet par satellite, la solution UDLR se distingue par les 
caractéristiques suivantes : 
 

- L’acheminement de tous les flux d’un réseau local, quel qu’en soit le protocole (IP, 
ARP…), la portée (Unicast ou Multicast) et la nature : applicatifs (web, messagerie…) ou 
de service (routage…).  

- Le retour terrestre IP effectué avec n’importe quel médium et n’importe quel fournisseur 
de connectivité Internet. 

- Les flux reçus peuvent provenir de plusieurs points d’émission.  
 
 


